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応用例・用途

視覚・聴覚・触覚情報を用いたマルチモーダルな情報提示インタフェースを提案し，視
覚的な条件に関わらず誰もがプレイ可能なインクルーシブゲームを開発している。
ゲーム画面情報を音触により代行提示する手法や、触覚による状況提示とゲーム内の操
作を両立可能なコントローラを開発した。

1. 見て・聞いて・触って遊ぶアクションRPG
ShadowRine

2. 触って楽しむ落ち物パズル Tactris

3. 触覚提示付きコントローラ Tactcon
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研究概要
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視覚に障害を持つゲーマーもプレイできるよう配慮されたコンピュータゲームが未だ少
ない状況が続いている。
我々は、障害当事者が研究に関与する「インクルーシブリサーチ」を通じて、当事者が
本当に利用しやすいコンピュータゲームインタフェースを開発・評価してきた。
視覚障害者と晴眼者が対等にプレイ可能なインクルーシブゲームの実現に必要な要素技
術の創出を目指している。

視覚障害者と健常者がプレイ可能な
インクルーシブゲーム開発に関する研究
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１.ShadowRine

2.Tactris

3.Tactcon
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